
Informatik – Verweise Natur und Technik (7)

Ein Verweis (engl.: link) besteht immer aus einer Verweisbeschreibung und einem Verweisziel 
(Zieladresse).

Beispiel: Auszüge aus einem Informatik-Lexikon1

Aufgaben:

1. Lies in deinem Buch die Seiten 82-83 durch. 
Achte dabei auf die Fachbegriffe und die Hinweise am Textende.

2. Bearbeite die Aufgabe S. 84 / 2 

1 H. Engesser (Hrsg.), Duden Informatik, Mannheim 19932
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Informatik – Verweise Natur und Technik (7)

Aufgaben:

 1. Starte KompoZer

 2. Erstelle in deinem Home-Verzeichnis (Z:\) eine HTML-Datei Inhalt.html sowie für 
mindestens 3 Tiere je eine entsprechende HTML-Datei (z.B. Storch.html, Maus.html, 
Ente.html). 
(Datei Neu → Speichern unter → Seitentitel eingeben → Ordner aussuchen → Dateiname 
eingeben)

 a) Schreibe zu jedem Tier einige Sätze. Du kannst auch andere Tierarten als im Beispiel 
wählen. 

 b) Füge in jede Datei einen Verweis zum Inhaltsverzeichnis ein:

• Schreibe zunächst den Text (z.B. „zum Inhaltsverzeichnis“)

• Markiere den Text

• Wähle die Schaltfläche Link

• gib als Zieladresse den genauen Dateinamen an (Inhalt.html)

• Bestätige die Eingabe mit OK.

 c) Füge in der Datei Inhalt.html entsprechende Verweise ein, die auf die Seiten des 
entsprechenden Tiers zeigen!

 3. Teste deine Verweise, indem du die Datei Inhalt.html im Browser öffnest 
(z.B. indem du im Programm KompoZer auf Vorschau klickst.)
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