Informatik — Verweise Natur und Technik (7)

Ein Verweis (engl.: link) besteht immer aus einer Verweisbeschreibung und einem Verweisziel
(Zieladresse).

Beispiel: Ausziige aus einem Informatik-Lexikon*
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Ausgabe (engl. output): Vorgang,
durch den eine Rechenanlage Pro-
gramme oder errechnete Daten an die
AuBenwelt abgibt. In welcher Weise
die Ausgabewerte von den Eingabe-
werten (t Eingabe) abhéngen, wird von
Programmen bestimmt.

Die Ausgabe von Daten und Program-
men erfolgt liber spezielle Ausgabege-
rite. Zu den typischen Ausgabegeriten
einer Datenverarbeitungsanlage zih-
len der t Bildschirm und der t Drucker.
ausgeglichener Baum (ausgewogener

Raum hihonhnalanciovtor Raum AUVT .
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unidirektionaler Dateniibertragung.
Bildschirm (Monitor): Ausgabegerit,
welches den Zustand oder die Ausgabe
eines Computers sichtbar macht (heu-
te meist mikrocomputergesteuert).
Die Anzeige erfolgt elektronisch. In-
formationen verschwinden durch Aus-
gabe nachfolgender Informationen
oder durch Ausschalten des Gerdites.
Man unterscheidet alphanumerische
und graphische Bildschirme.
Alphanumerische Bildschirme konnen
meist 24 Zeilen anzeigen, wobei jede

Eingabe (engl. input): Vorgang, durch
den Programme, Programmsysteme
oder Datenverarbeitungsanlagen mit
Werten (z.B. Daten, Programmen,
Kommandos) versorgt werden. Die
Eingabewerte, die meist die Arbeits-
weise des Datenverarbeitungssystems
steuern, werden von anderen Daten-
verarbeitungsanlagen oder von exter-
nen Speichern iibertragen oder miissen
tiber spezielle Eingabegerdte zur Verfi-
gung gestellt werden. Zu den typischen
Eingabegeriaten einer Rechenanlage
zdhlten in den 50er und 60er Jahren
Lochstreifen- und Lochkartenleser
(*Lochkarte), in den 70er und 80er
Jahren die tTastatur und im techni-
schen Bereich tLichtgriffel. In den
90er Jahren sind es Tastatur, Maus und
tScanner und in Zukunft vermutlich

Spracheingabegerite.
E1 AAMl /ALL flie  Anasl alanmanntnes

Liste: siche *lineare Liste.

Lochkarte: Veralteter Datentriger zur
Ein- und Ausgabe von Informationen
fiir t Computer.

Eine Lochkarte besteht aus Spezialpa-
pier und ist matrixartig in 12 Zeilen
(auch Kanile genannt) und 80 Spal-
ten eingeteilt. Die ersten Lochkarten
wurden zur Auswertung der 11. ameri-
kanischen Volkszdhlung im Jahre
1890 von dem amerikanischen Inge-
nieur H. Hollerith (1860-1929) entwik-
kelt und eingesetzt (* Informatik). Die
Abmessungen entsprechen  heute
noch dem damals im Umlauf befind-
lichen  Ein-Dollar-Schein (82,55
mm X 187,32 mm).

Jedes Zeichen wird durch eine be-
stimmte Lochkombination dargestellt,
wobei Ziffern durch ein Loch, Buchsta-
ben und Sonderzeichen durch zwei
oder drei Locher codiert werden. Jede
der 80 Spalten einer Lochkarte kann
ein Zeichen aufnehmen.

Lochkarten werden heute kaum noch
verwendet. Sie sind durch Tastaturen
und * Floppy discs verdrangt worden.
Lochstreifen: Datentridger zur Ein-

Aufgaben: und Ausgabe von Informationen fiir
1. Liesin deinem Buch die Seiten 82-83 durch.
Achte dabei auf die Fachbegriffe und die Hinweise am Textende.

2. Bearbeite die Aufgabe S. 84 /2

1 H. Engesser (Hrsg.), Duden Informatik, Mannheim 19932
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©) Inhalt - Mozilla Firefox =S

Datei Bearbeiten Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe

Dstel Bearbsken gnsicht Chronk  Lesezsichen Extras Hife &

Unsere Tiere

Die Fledermaus

Flederm&use sind Saugetiere.

. Ente Meistens sind sie in der
Dammerung unterweds.

. Fledermaus Sie orientieren sich mit Hilfe von

.Hund Ultraschall.

. Katze

zum Inhaltsverzeichnis

Datei Bearbefen Ansicht  Chronk  Lesezeichen  Extras  Hife

Der Storch

re H‘FE‘I

Datei Bearbeiten Ansicht  Chronik  Leseseichen  Extras  Hife

Stérche sind Stelzvogel, die
h&ufig schwarz und weiB

H gefiedert sind.
Das Rind Der Klapperstorch hat
Rinder sind Paarhufer. einen langen Schnabel, mit dem
Uber eine Milliarde Rinder leben er kiappern kann.

meist als Haustier auf der Erde.

zum Inhaltsverzeichnis

Aufgaben:
1. Starte KompoZer

2. Erstelle in deinem Home-Verzeichnis (Z:\) eine HTML-Datei Inhalt.html sowie fir
mindestens 3 Tiere je eine entsprechende HTML-Datei (z.B. Storch.html, Maus.html,
Ente.html).

(Datei Neu = Speichern unter = Seitentitel eingeben - Ordner aussuchen - Dateiname
eingeben)

a) Schreibe zu jedem Tier einige Satze. Du kannst auch andere Tierarten als im Beispiel
wahlen.

b) Flge in jede Datei einen Verweis zum Inhaltsverzeichnis ein:
« Schreibe zundchst den Text (z.B. ,zum Inhaltsverzeichnis“)
«  Markiere den Text
« Wahle die Schaltflache Link
« gib als Zieladresse den genauen Dateinamen an (Inhalt.html)
+ Bestatige die Eingabe mit OK.

c) Flge in der Datei Inhalt.html entsprechende Verweise ein, die auf die Seiten des
entsprechenden Tiers zeigen!

3. Teste deine Verweise, indem du die Datei Inhalt.html im Browser 6ffnest
(z.B. indem du im Programm KompoZer auf Vorschau klickst.)
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