
Informatik – Bilder in HTML Natur und Technik (7)

In die Datei Frosch.html wurde ein Bild eingefügt. Rechts siehst du den dazu gehörenden HTML-
Code:

• In welchen Zeilen findest du das „Bild“ im Quellcode?

• Im HTML-Code wird nicht das ganze Bild gespeichert, sondern nur

Aufgaben:

1. Suche dir im Internet 2-3 frei verfügbare Bilder (z.B. Wikipedia → Weblinks → Commons; 
nicht alle Bilder sind lizenzfrei!), die zu deinem Tierlexikon passen und speichere diese im 
gleichen Ordner wie deine HTML-Dateien ab (Rechtsklick auf das Bild → Grafik speichern 
unter)

2. Starte den KompoZer und öffne deine HTML-Datei, in die du das Bild einfügen möchtest.

3. Setze den Cursor an die Stelle, an der das Bild erscheinen soll.

4. Wähle Einfügen – Grafik...

5. Im Fenster „Grafik-Eigenschaften“ musst du den Namen der Bild-Datei angeben (oder mit 
dem Ordner-Symbol rechts auswählen).

6. Hinter „Alternativtext“ musst du einen Text angeben, der dann erscheint, wenn die Bild-
Datei nicht geladen werden kann.

7. Auf den Reitern „Größe“ „Erscheinungsbild“ und „Link“ kannst du weitere Eigenschaften 
des Bildes einstellen. Teste verschiedene Einstellungen selbst!
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